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Communicati

on avec

présenc& virtuelle

Le dor cut:.‘.u;f e est a portee
de main avec des technologies
a la pointe de la creation video,
de la transmission de données
et de |a projection

peite

1!

L'échange et le commumcanhion consti-
tuent Je systéme nerveux de toule entre-
prise. Le téldphone, puis fe fax ot
aujourd’hul Jes courriels soat d'efficaces
succédanés 3 l'interaction réelle entre
plusicurs Individus, utt grund
lli)ﬂll'l’t a' nolamment
lides aux stenaux non verbaux, sow pes
2as dans ce type de cormmuncation. Or,
1OUS 365 COMUNErCIauX savent uen qoe
RU S des messages d¢ la comimunica-
Hon passent par les informations noeo
verbales et, 1-.\caqu’:l saglt de comverser
2L sunout de convaincre une ot plu-
steurs personnes. rien de remplace e
cantect direct, Mals les emplols du
remeps chargés, cf colis Lés eux
ranspocts, alust que lear impact écolo-
gique, ool reemis aw podl du jowr kes sys-
14mes d¢ vidéo ob visioconiérénee, qui
regroupent des concepls o des solutions
ussee diverses

mails

informations,

s

Vidéo et visio conférence

Les notions de visie e1 de vidéoconfe-
rence évoguent un méme procéde tech

nHue quiocoenslste 4 permeltre o
communication viseetle ¢t aoditve de
plusienrs inteslocuteurs situds en des
ln:.u distinets grice dun logiclel adiped
et & des webvame Ce processus ef ce
vocabulaire sont auss: bica etilisés par
les professionnels que par les particu-
ligrs. Méine of kos termes de visioeonfé

rence ef de vidéoconférence refldtent un
mémne procéds technue, les évolutions
technologiques, toujours pius perfor

mentes sont venues appooter guelgues
traances d ceite sypoarvmic. Le werme de
vistoconiérence est aujourdhut plus of

pandu et plus utilisd que fe werme de vi

déoconférence car il exprime 'dée qoe
les outils d&dids & cette technologie son

w4 Sorvoes CEnomis & Aot Sor procirsen

Hologramyme de Jean-Lue Méienchon

gevenus plos poentus ¢ plus perior-
mants que ceux de 'époque « vidéo ».
Lu visioconf€rence u toujours seenbld 1y
solution idéake pour réduire fes frus de
déplacement, mals dany le passé, elle a
tovjours €1 lmitde par une gualisé
faible et des colts ¢hevds: Mais plusicans
prestaticees offrent sujourd'hut des so-
lutions vidéo kaure définmition sous la
forme d'expériences si réalistes que la
visshcanlérenve devient préférable suy
déplacements ¢t suffisamment nbos-
dable pour étre adoptée par le plus grand
noaibte (voir encade€), Des applications
professionneiies, ou grand public,
comme Skype, lacebook ou Youtube,
ont largement démocratisé 'uaage de la
vistocontéreace. Une application
cotmne Périscope, (rés en voirue dites |y
wune péndration, perrmet de 1ransformer
son éléphone portable en micro chaine
de élévison, puisque cc gur est filmé
par le téléphome est diffusé en direet &

n'importe quelle personne. Mais ces

applalons oc sonl pas 3 proprement
parler révolutonnaites Technguement,
elles se comtentent d'gjouter imuge i
son, mas oo se différencicnt pas fonda-
meptalement d'une simple communics
Bon 1éléphonigue

Vrai ou fausse holographie ?

D'autres systémes visvels plus avan
gardistes vont plus loin dans 'illusion
de lu presence & distunce d'une personne
oa d'un objet, comme le famesx hoio
pramme qut vient &y grec
w O CNET ») 1« graphein w (« ECrig »)
Pour étre préeis, un hologramime est un
objet 3D qui « Noetre » duns espace & ne
pas confoadee avec le principe du fan-
1hme de Pepper, beavcoup plus simple &
réaliser, Bien que 1"iloswon originale,
fonctionnant avee des mirmss, air été
congue poar le théltre et nécessite des
persannes ¢t objets phiysigues réels -
tués derrigre la scéne, ded variantes
modermes remplacent ['objet source

« holos »



